Adfaerds eksempler indenfor bedgmmelse (score) af Spirit of the game (SOTG) - kategorierne

0 = Ringe score

1 = Ikke sa god score

2 = God (normal) score

3 = Meget god score

4 = Fremragende score

* De viste gentagne gange, mangel pa forstdelse af
regler

* De havde en generel mangel pa forstaelse
af reglerne

¢ De havde en tilstraekkelig forstaelse af
reglerne

* De havde en meget god forstaelse af reglerne
* Der var mindst ét tilfaelde, hvor vi lzerte noget

¢ De udviste flere gange, fremragende
forstaelse af reglerne

oo
g * De misbrugte eller oversa ofte reglerne med vilje * De misbrugte eller oversa en gang i mellem ¢ De misbrugte ikke reglerne med vilje af dem * De overholdte reglerne gennem hele
a0 * De nagtede at leere mere om reglerne og/eller om reglerne med vilje ¢ De overholdt tidsbegraensningerne kampen
_g SOTG * De ville kun modvilligt leere mere om * De ville gerne lzere mere om regler de ikke * De forklarede os om regler vi ikke kendte pa
S5 reglerne og/eller om SOTG havde hgrt om en tydelig og effektiv made, sa vi kunne
35 E" * De overholdte ikke tidsbegraensningerne forbedre vores spil
E) % * De var Offside under pulls, selv efter patale
- o Selv efter gentagne kald/patale, blev der ved med at * De var med vilje lidt for fysiske i deres spil ¢ Der var ikke nogen bemaerkelsesvaerdige * Der var mindst ét tilfaelde, hvor de bevidst * Der var flere gange, hvor de bevidst undgik
< vere fejl og kropskontakt  Der var f3 situationer med farligt spil situationer undgik ungdig kropskontakt ungdig kropskontakt
c  Der var op til flere situationer med farligt spil ¢ De spillede pa en made, hvorpa de undgik
& % ¢ De gjorde en minimal indsats for at undga at lave fejl
= g' kropskontakt
w
* Modstanderholdet mente altid at deres kald var * De gav ofte det indtryk, at de kun sa ¢ De kaldte ikke ubetydelige fejl (Fejl som * Der var mindst ét tilfaelde, hvor de * Der var flere tydelige situationer, hvor de
korrekte tingene fra deres eget perspektiv ikke havde indflydelse pa spillet) informerede deres medspillere om, at deres bevidst ikke agerede for egen vindings skyld
g * Hvis de blev spurgt, ville de ikke udtale sig om deres * De lavede fa kald og contests, som ikke ¢ De respekterede vores kald, ogsa nar de var kald var forkert eller ungdvendigt ¢ De forblev fair gennem hele kampen, selv i
& mening i forhold til et kald, hvis der var chance for at kunne retfeerdigggres uenige * De tog kald tilbage (at retracte) nar de teenkte, pressede situationer (fx universe point)
T det kunne g& imod dem * De var ikke konsekvente omkring deres kald ¢ De undskyldte, nar det var pa sin rette plads | at de havde taget fejl
= ¢ De lavede mange kald og contests, som ikke kunne gennem kampen (fx ved en uncontested fejl)
32 retfeerdigggres * De brokkede sig hurtigt over vores kald, og * De tilpassede deres opfgrsel, baseret pa
Ty  De lavede/kaldte ofte fejl, pga. taktiske arsager var respektlgse omkring situationen vores patale, sa kampens forngjelse blev
:i: E * De trak bevidst tiden ud, pga. taktiske arsager forbedret
« Spillere og/eller deres sidelinje, var ofte uhgflige og « Spillere og/eller deres sidelinje, var fa gange « Spillere og/eller deres sidelinje viste generel * De introducerede sig selv overfor os ¢ De demonstrerede fremragende selvkontrol
nedggrende over for deres hold, modstandere, frivillige uhgflige over for deres hold, modstandere, positiv attitude og havde en god selvkontrol ¢ De komplimenterede vores spil, nar vi gjorde pa banen, selv i pressede situationer
og/eller tilskuere frivillige og/eller tilskuere ¢ De efterlod sig et positivt indtryk af kampen noget godt ¢ Deres positive attitude var konsekvent
a0 * Fysisk konfrontation skete pa/uden for banen * De jublede over vores fejl e De var hgflige over for os, holdkammerater, ¢ De reagerede ikke kun positivt overfor deres meget god overfor spillere, frivillige og/eller
8 * Der var op til flere tilfeelde med nedggrende jubel e Der var fa tilfeelde med nedggrende jubel frivillige og/eller tilskuere egne gode spil, men ogsa vores tilskuere
S mod modstandere mod modstandere ¢ De sagde tak for kampen * Der var mindst ét tilfaelde, hvor de udviste god
§ T& * De gdelagde mange gange udstyr pd/uden for banen * De gdelagde fa gange udstyr pa/uden for * De spillede tilpassende intensivt, ligegyldigt, | selvkontrol
: b= med vilje banen med vilje hvad scoren var
}; _g * De spillede nedggrende (fx ungdvendige finter, kun-
o § med-venstrehand point osv.)
* De naegtede gentagne gange at snakke om diverse * Flere gange, var der spillere, som ikke var o Konflikter blev afsluttet uden at ggre skade ¢ De havde god begrundelse for deres kald ¢ De forklarede om spillet til tilskuere eller
problemer/kald involveret, der blandede sig i andres * De kommunikerede respektfuldt * De kommunikerede ud fra deres perspektiv nybegyndere
¢ De reagerede aggressivt til contests/kald situationer pa banen, uden at blive spurgt e De lyttede bade til os og hinanden tydeligt og effektivt * De motiverede os til at have en hgj spirit, og
2 * De brugte ofte skaeldsord forst ¢ De overholdt tidsbegraensningen inden for e Deres kaptajn(er) kommunikerede effektivt kom med konkrete eksempler pa, hvordan vi
E & * Deres kropssprog var nedggrende og aggressiv, fx * Der var fa gange, hvor de ikke var rolige diskussion af kald med vores kaptajn(er) kunne ggre
g gn med gestikulationer under samtale * De forklarede tydeligt deres perspektiv * De var hurtige til at tage spirit og generelle ¢ De kommunikerede pa en made, hvorpa vi
] =; * Der var fa gange, hvor deres kropssprog var e Deres spillere/sidelinje hjalp til, hvis der problemer op, for at fa Igst disse hurtigst muligt fglte os trygge nar der var diskussioner
= £ _ nedggrende og aggressiv, fx med blev spurgt ¢ De brugte officielle handtegn, for at vise et
5 h o gestikulationer kald pa banen
E § § * De overholdte ikke tidsbegraensningen
S é % inden for diskussion af kald

Husk at brug sund fornuft! Isaer efter kampe, hvor der fra modstanderens side er opstdet bade positive og negative eksempler af SOTG




